






INTERAKCJA Z BOHATERAMI NIEZALEŻNYMI 
(BN)

Podczas wędrówek gracz spotka wielu bohaterów niezależnych (BN). 
Nad ich głowami znajdują się dymki ze znakiem zapytania. Oznacza to, że 
tacy bohaterowie powierzają graczom zadania. Gdy z nimi porozmawiasz, 
przekonasz się, że każdy z nich spełnia w grze różnorakie funkcje: niektórzy 
są nauczycielami graczy, inni kupcami itd.

Aby porozmawiać z BN-em, kliknij go lewym przyciskiem myszy.

Wyświetli się okno rozmowy, w  którym poznasz historię tej postaci 
i zobaczysz listę odpowiedzi, których możesz udzielić.
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Niektórzy BN-i odgrywają rolę kupców. Możesz u nich nabyć przed-
mioty wzbogacające ekwipunek, mikstury lub przedmioty służące do 
ulepszania ekwipunku. W  oknie rozmowy wybierz pozycję „Sklep“, aby 
przejść do interfejsu, za pośrednictwem którego kupisz potrzebne towary 
lub sprzedasz zdobyte łupy.

OPIEKUNKI

Podczas eksplorowania świata gry spotkasz przybrane córki bogini 
Aury – opiekunki. To dziewczyny, które bogini uratowała przed śmiercią 
i  w  które tchnęła zadziwiającą moc umożliwiającą im niesienie pomocy 
wszystkim potrzebującym.

Opiekunki mogą ratować innym życie i opiekować się strudzonymi wę-
drowcami. Potrafią także ocalić resztki tlącego się w Tobie życia i wskrzesić 
Cię, jeśli poniesiesz porażkę okupioną najwyższą ceną. Z chęcią opowiedzą 
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Ci o okolicy, udostępnią magazyn lub za niewielką opłatą przeniosą Cię do 
innej opiekunki, którą już zdarzyło Ci się spotkać. Dlatego warto z nimi 
rozmawiać podczas odwiedzania nowych miejsc.

Aby skorzystać z  usług 
transportowych opiekunek, 
wybierz w  oknie rozmowy 
pozycję „Udaj się do innej 
opiekunki“ – wówczas 
wyświetli się lista wszyst-
kich dostępnych punktów. 
Wybierz jeden z  nich 
i wciśnij przycisk „Podróż“. 
Znajdziesz się w wybranym 
miejscu, aby kontynuować 
swoją podróż.
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ZADANIA

Royal Quest nie jest grą, której tempo wyznacza określony wątek fabu-
larny. To otwarty świat oferujący dużą swobodę wyboru. Dlatego gra jest 
pozbawiona epickiej opowieści, zgodnie z którą gracz jest prowadzony za 
rękę po całym świecie Aury i musi wypełniać kolejne misje.

Jednakże Aura cechuje się niezwykłą atmosferą, wyjątkową historią 
i staranną dbałością o szczegóły. Jeśli chcesz zanurzyć się w ten świat, po-
rozmawiaj z setkami postaci, z których każda czeka tylko, aby opowiedzieć 
Ci swoją historię lub uchylić rąbka jednej z wielu tajemnic Aury oraz wielu 
toczących się wokół wydarzeń.

Oprócz rozmów z  bohaterami niezależnymi czekają na Ciebie liczne 
zadania, które od nich otrzymasz. Gra oferuje kilkaset misji, przy czym 
nieustannie są dodawane nowe zadania. Poznasz małe i wielkie tajemnice, 
odwiedzisz świat sennych marzeń i lochy inkwizycji, odkryjesz sekrety sa-
mego kardynała, usłyszysz historię martwego generała Maximusa i zrobisz 
mnóstwo innych fascynujących rzeczy.

W grze dostępne są codzienne zadania, które są regularnie przydzielane 
przez postaci. Są też długie wątki fabularne, które stopniowo wprowadzą 
Cię w zajmującą historię. Wreszcie weźmiesz udział w misjach z kilkoma 
możliwymi zakończeniami i  staniesz przed często niełatwym wyborem. 
Całe to bogactwo treści jest podane w lekkiej formie, która idealnie pasuje 
do barwnego i zagadkowego świata Aury.

Wypełnianie zadań nie jest warunkiem koniecznym rozgrywki. Co wię-
cej, maksymalny poziom można osiągnąć bez zakończenia choćby jednej 
misji poza zdobyciem specjalizacji! Wystarczy zabijać potwory i brać udział 
w walkach z  innymi graczami. Każde zadanie można odłożyć na później. 
Im trudniejsze misje i im dłuższy jest ich łańcuszek, tym cenniejsza nagroda 
wieńcząca ich koniec. Poza tym w Royal Quest podejmuje się je nie dla zło-
ta czy doświadczenia, ale po to, by poznać niesamowite dzieje mieszkańców 
Aury.
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Jedynym zadaniem, które należy wykonać, jest zdobycie specjalizacji. 
Po osiągnięciu 20 poziomu Twoja postać otrzyma polecenie stawienia się 
w Akademii odpowiedniej dla jej klasy. Gdy tam dotrzesz, porozmawiasz 
z dwoma nauczycielami. Opowiedzą Ci oni o zaletach specjalizacji, którą 
reprezentują.

Gdy już podejmiesz decyzję, staniesz przed dość trudnym wyzwaniem. 
Można próbować mu podołać nieograniczoną liczbę razy, ale jeśli zadanie 
Cię przerośnie, możesz porozmawiać ze swoim mistrzem o innym sposobie 
otrzymania profesji.

INTERAKCJA Z GRACZAMI

Odkrywanie świata gry, wykonywanie zadań i zabijanie potworów – 
wszystkie te sposoby spędzania wolnego czasu są o wiele przyjemniejsze, je-
śli towarzyszy Ci grupa wesołych przyjaciół. W trakcie wędrówek będziesz 
spotykać inne osoby oraz całe drużyny graczy. Kliknij gracza, aby poznać 
jego imię i poziom. Jeśli chcesz znaleźć towarzyszy, skorzystaj z czatu lub 
zaproś wybranego gracza do drużyny, wybierając odpowiednią opcję w 
menu wyświetlanym obok jego awatara.

OKNO CZATU
Napisz wiadomość w oknie czatu i wyślij ją do wszystkich osób znajdu-

jących się aktualnie w lokacji lub do członków Twojej drużyny albo gildii.

• 	 Pisanie w oknie czatu – wciśnij klawisz Enter na klawiaturze.

• 	 Wysyłanie wiadomości – wpisz tekst i wciśnij klawisz Enter.

•	� Aby wybrać kanał czatu, wybierz w menu czatu odpowiedni rodzaj 
wiadomości.
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• 	� Aby wysłać do gracza prywatną wiadomość, wybierz odpowiednią 
pozycję z menu obok jego awatara i kliknij jego imię w oknie czatu. 
Wpisz wiadomość, a następnie wyślij ją. Twój komunikat trafi do 
adresata niezależnie od tego, gdzie aktualnie przebywa. Ten spo-
sób komunikowania się jest bardzo przydatny w sytuacjach, gdy 
nie wiesz, gdzie jest Twój znajomy.

Jeśli świetnie Ci się grało z osobami w Twojej grupie i chcesz konty-
nuować znajomość, możesz je dodać do listy znajomych, wybierając 
odpowiednią pozycję z menu widocznego obok ich awatarów. Tacy gracze 
będą widoczni w oknie „Znajomi“, więc będziesz mógł ich w każdej chwili 
odszukać.

Menu czatu Wpisywany tekst

Okno czatu

Edytowalne zakładki
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GILDIE

Gildie to sojusze łączące graczy, którzy zjednoczyli swoje siły, kierując się 
wspólnymi zainteresowaniami lub konkretnym celem. Na przykład gracze 
mogą chcieć ułatwić sobie rozgrywkę lub uczynić ją bardziej interesującą 
albo odkryć nowe możliwości drzemiące w grze i metody współdziałania 
z  innymi. Nazwa gildii gracza znajduje się poniżej jego imienia. Więcej 
informacji na temat gildii można znaleźć na naszym forum i stronach użyt-
kowników gry. Wiele gildii prowadzi własne strony i fora.

Aby stworzyć gildię, należy odwiedzić lorda burmistrza Borga Harri-
gana. Urzędnik ten dostarczy wszelkich niezbędnych informacji i pomoże 
zarejestrować nową gildię. Zasady nadawania nazw tym organizacjom są 
takie same jak w przypadku imion postaci; dodatkowo słowa można roz-
dzielać spacją.

W bardzo łatwy sposób można zapraszać innych graczy do gildii: osoby 
uprawnione do przyjmowania nowych członków będą mieć dostęp do 
odpowiedniej opcji w menu obok awatara innych graczy. Aby wstąpić do 
gildii, należy napisać wiadomość do jednego z jej członków zawierającą taką 
prośbę. Gildię można opuścić samodzielnie, korzystając z  odpowiedniej 
opcji menu wyświetlanego obok awatara własnej postaci. Wszyscy człon-
kowie gildii mają dostęp do specjalnego kanału czatu, który widzą jedynie 
osoby należące do gildii i który działa w każdym miejscu świata gry.

Przywódca gildii ma prawo nią kierować, czyli tworzyć i modyfikować 
tytuły, nadawać członkom organizacji różne uprawnienia oraz uszczuplać 
jej szeregi. Wraz z upływem czasu możliwości zarządzania gildią będą coraz 
większe. Zostaną także dodane rozmaite i wyjątkowe tryby rozgrywki oraz 
opcje dostępne dla gildii: możliwość uczestniczenia w  bitwach i  oblęże-
niach, sprawowanie kontroli nad zamkami itp.
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ROZDZIAŁ 4 – 
ROZBUDOWA EKWIPUNKU

W  świecie Royal Quest można stawać się coraz potężniejszym 
bohaterem na wiele sposobów. Jednym z  nich jest ulepszanie 

uzbrojenia oraz wzbogacanie ekwipunku. Można to robić za pomocą kilku 
metod: ulepszeń alchemicznych, stosowania magicznych pieczęci oraz 
umieszczania kart potworów w przeznaczonych do tego miejscach.

WZBOGACANIE ALCHEMICZNE

Dowolny element uzbrojenia lub przedmiot mający właściwości 
ochronne można ulepszyć u  alchemika Abela Mitchella w  Varlone. Do 
tego przydadzą Ci się kamień filozoficzny i złoto, którego wymagana ilość 
będzie zależeć od poziomu i cech przedmiotu.

W ten sposób można udoskonalać przedmiot aż do dziesiątego poziomu 
ulepszenia. Każdy taki poziom oznacza procentową premię do parametrów 
ataku i obrony przedmiotu (w tym do magicznych) aż do 100% lub 200% 
na dziesiątym poziomie ulepszenia. Ten poziom oznaczany jest cyfrą towa-
rzyszącą nazwie przedmiotu, a premie - zielonymi cyframi występującymi 
po podstawowych parametrach.

Szanse skutecznego ulepszenia zależą od liczby miejsc na karty, które 
ma przedmiot, i od jego bieżącego poziomu: im wyższy jest poziom i licz-
ba miejsc, tym mniejsze prawdopodobieństwo sukcesu. Można je jednak 
zwiększyć, stosując kolorowe kamienie filozoficzne. W  razie nieudanej 
próby przedmiot bezpowrotnie przepadnie. Ale można też uniknąć tak 
bolesnej straty, sięgając po runę utrwalenia.
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Najzwyklejszy odłamek kamienia filozoficznego można kupić u Abela 
Mitchella, natomiast cenniejsze kamienie i  runy utrwalenia upuszczają 
zabijane stwory; można je też kupić w sklepie premium w grze.

MAGICZNE PIECZĘCIE

Oprócz alchemicznych ulepszeń, w zwiększeniu jakości broni i elemen-
tów wyposażenia może pomóc nałożenie magicznych pieczęci.

Aby opieczętować przedmiot, należy zwrócić się do Mistrza Zaklinania 
urzędującego w  pobliżu Varlońskiej Akademii Magii. Korzystając z  dro-
gocennych kamieni (które można dostać od alchemików lub znaleźć przy 
zabitych potworach), arcymag nałoży magiczny znak. Jakość „zapieczęto-
wanego“ przedmiotu zależy od liczby aktywnych właściwości magicznych 
i  jest wyrażana za pomocą kolorów nagłówków: zielonego, niebieskiego, 
fioletowego oraz pomarańczowego.

Magiczne cechy mogą mieć najróżniejszy charakter: od premii do para-
metrów począwszy, a na udoskonalaniu umiejętności gracza skończywszy.

KARTY POTWORÓW

Czasami zdarzają się przedmioty wyposażone w  specjalne miejsca, 
w które można wstawiać karty potworów lub żywiołów.

Bronie mogą mieć od jednego do trzech takich miejsc, a  pozostałe 
przedmioty co najwyżej jedno. Gracz może samodzielnie umieszczać 
karty w przeznaczonych do tego miejscach, nie należy jednak tego czynić 
pochopnie, gdyż raz wykorzystanej karty nie będzie już można ponownie 
użyć.
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Co to jest karta?
To przedmiot charakterystyczny dla konkretnej istoty. Oprócz miłego 

dla oczu wyglądu charakteryzuje się szczególnymi właściwościami, którymi 
może obdarzyć przedmiot, jeśli kartę umieści się w  specjalnym miejscu, 
które jest dostępne w przedmiocie. Karty trafiają się bardzo rzadko, a praw-
dopodobieństwo, że jakiś potwór je upuści, jest niewielkie.

Rodzaje kart:

Karty żywiołu – znajdują zastosowanie tylko w przypadku broni, którą 
wzbogacają o reprezentowany przez siebie żywioł. Rzecz jasna, żywioł karty 
jest taki sam jak żywioł stworzenia, które ją upuściło. 

Karty potwora – unikalne karty przyporządkowane określonym po-
tworom w  grze. Dzięki nim przedmioty zyskują szczególne właściwości, 
stając się właściwie nowymi przedmiotami, za sprawą których ich właściciel 
może nawet posiąść nowe zdolności i nowy potencjał! Takie karty są nie-
zwykle cennym nabytkiem dla tych, którzy chcą zdobyć wszystko, co jest 
osiągalne w Royal Quest.

Dlatego właśnie przedmioty z miejscami na karty oraz karty potworów 
cieszą się największym zainteresowaniem.
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ROZDZIAŁ 5 – WALKA

ZASOBY GRACZA

Pamiętaj, aby na bieżąco sprawdzać status swojej postaci. W  lewym 
górnym rogu ekranu znajduje się awatar Twojego bohatera wraz z  naj-
ważniejszymi informacjami na jego temat. Ta część interfejsu zawiera trzy 
najistotniejsze wskaźniki Twojej postaci: poziom zdrowia, poziom energii/
many i poziom specjalnego zasobu potrzebnego do niektórych zdolności. 
Do każdej klasy jest przyporządkowany inny zasób:

szermierz – szał

strzelec – skupienie

mag – koncentracja 

złodziej – przebiegłość

Awatar

Poziom

Zaklęcia i klątwy

Klasa Imię postaci

Poziom zdrowia

Poziom energii/
many

Punkty specjalnego zasobu

64 Royal Quest



Zdrowie – to Twoje siły witalne. Zaklęcia, trucizny i  ciosy zadawane 
przez wrogów obniżają jego poziom. Z kolei czary uzdrawiające regenerują 
zdrowie. Gdy Twoja postać nie walczy, jej siły życiowe regenerują się samo-
istnie. Niektóre czary przyspieszają proces gojenia ran. Maksymalny zapas 
zdrowia zależy od wytrzymałości, ekwipunku i poziomu (poziom zdrowia 
nieznacznie wzrasta co poziom).

Zawsze uważnie monitoruj stan zdrowia Twojego bohatera. Niekiedy 
będzie trzeba brać nogi za pas, żeby nie stracić całego zdrowia i  uniknąć 
śmierci. Aby zapobiec egzekucji z  rąk wroga i  czym prędzej się od niego 
oddalić, skorzystaj z umiejętności „Skok“ dostępnej dla wszystkich klas.

Po walce zdrowie wszystkich postaci ulega stopniowej regeneracji. Aby 
przyspieszyć proces leczenia, sięgnij po zdolność „Pierwsza pomoc“.

Świat gry obfituje w przedmioty przywracające zdrowie i energię/manę. 
Można je otrzymać jako nagrodę za wykonane zadanie, kupić u handlarza 
lub zagarnąć w postaci łupu od zabitego potwora.

Większość zdolności i czarów wymaga użycia energii/many. Jeżeli dana 
umiejętność oznacza wydatek energii, użycie zdolności powoduje zmniej-
szenie poziomu energii o odpowiednią ilość punktów. Niektóre zdolności 
wymagają nie tylko energii, ale również specjalnego zasobu. Zapas energii 
zależy od siły lub inteligencji, jeśli jesteś magiem.
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ŚMIERĆ I WSKRZESZENIE

Niezależnie od tego, od jak dawna eksplorujesz świat gry, wcześniej czy 
później przyjdzie Ci stanąć twarzą w twarz z ponurym żniwiarzem – śmier-
cią. Ale nie wpadaj od razu w rozpacz. Opiekunki przebywające w wielu 
miejscach Aury pomagają wędrowcom w trakcie ich przygód. Spotykając 
opiekunki podczas podróży, możesz je poprosić o  przechowanie własnej 
iskry życia. Gdy to zrobisz, a potem zginiesz w trakcie gry, opiekunka Cię 
wskrzesi i znajdziesz się tuż obok niej.

Możesz także powstać z  martwych dzięki zadziwiającym właściwo-
ściom kwiatu eltanu lub jego płatków. W takim przypadku odzyskasz życie 
w  miejscu, w  którym spotkała Cię śmierć. Kwiaty eltanu można spotkać 
podczas eksplorowania świata Aury lub kupić w sklepie za królewskie reale.

ZAKLĘCIA I KLĄTWY

Zaklęcia i  klątwy to magiczne formuły i  najrozmaitsze efekty mające 
negatywny lub pozytywny wpływ na poziom zdrowia, energii i  innych 
parametrów Twojej postaci. Czary pozwalają na zyskanie tymczasowej 
przewagi w  walce, podwyższając poziom broni, zwiększając szybkość le-
czenia lub prędkość ruchu itp. Z  kolei klątwy działają wręcz przeciwnie, 
wywierając negatywny wpływ na Twoje zdolności bojowe.

Gdy Twoja postać będzie pod wpływem zaklęcia lub klątwy, w lewym 
górnym rogu ekranu pod wizerunkiem postaci pojawi się odpowiedni 
symbol. Najedź na niego kursorem, żeby dowiedzieć się, jaki wywiera efekt.
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PANEL ZDOLNOŚCI

Pasek zdolności prezentuje Twoje aktywne zdolności. Do każdego 
okienka paska jest przypisany numer na klawiaturze (elementy drugiego 
paska zdolności są aktywowane kombinacją klawiszy Alt + 1 itd.)

Możesz je także aktywować kliknięciem myszy. Jeśli najedziesz kurso-
rem na symbol zdolności, wyświetlą się jej szczegóły, w tym koszt i szybkość 
odnowienia. Po skorzystaniu ze zdolności staje się ona nieaktywna na 
określony czas, aż do momentu jej odnowienia.

Dodatkowy pasek zdolności

Ukryj/pokaż dodatkowy pasek zdolnościBlokada pasków

• 	� Wybór zdolności – przeciągnij zdolności z okna „Talenty i zdolno-
ści“ (otwieranego klawiszem K) do paska.

• 	� Aktywowanie zdolności – kliknij wybrany cel, a następnie kliknij 
symbol umiejętności lub wciśnij odpowiedni klawisz (1, 2, 3 itd.).

PRZYGOTOWANIE DO WALKI

W  grze czeka Cię mnóstwo walk i  bitew do stoczenia. Istnieje kilka 
sposobów na to, aby uprościć sobie życie. Zanim przystąpisz do starcia, 
rozmieść zdolności w panelu. Możesz tam umieszczać nie tylko zdolności 
i zaklęcia, ale również uzbrojenie i przedmioty jednorazowe, które mogą Ci 
się przydać w trakcie walki.
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Rozgrywka umożliwia zamianę broni bezpośrednio podczas pojedyn-
ku, dzięki czemu możesz w dowolnym momencie dostosować swój oręż do 
konkretnej sytuacji.

WALKA

Zanim rozpoczniesz walkę, oceń przeciwnika, aby wybrać najskutecz-
niejszą taktykę. W tym celu najedź kursorem na atakowany obiekt i wciśnij 
prawy przycisk myszy. Wyświetli się ikona potwora podobna do Twojej. 
Będzie zawierać wszelkie niezbędne informacje o  tej jednostce – nazwę, 
poziom zdrowia, rodzaj i żywioł.

Jeśli klikniesz lewym przyciskiem myszy, Twoja postać zaatakuje cel. 
Teraz możesz sięgnąć po zdolności i czary umieszczone wcześniej w panelu. 
Pamiętaj o byciu na bieżąco z parametrami Twojej postaci i piciu leczni-
czych mikstur w razie potrzeby.
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Awatar Nazwa Poziom zdrowia

Ruchoma podpowiedź Żywioł

Rasa

Poziom

ŻYWIOŁY

Gdy bogini Aura ożywiała martwy świat, w każdą istotę oprócz życia 
tchnęła jedno ze źródeł życiowej energii, znanych pod nazwą żywiołów. 
Żywioły reprezentują pierwotne siły, które są wszechpotężne i niezbadane.

Wszystkie żywioły są ze sobą powiązane, osłabiając lub wzmacniając sie-
bie nawzajem. Dlatego ogień skierowany przeciwko ziemi płonie mocniej, 
a woda z powodzeniem go gasi.

Oto dostępne żywioły:

1. 	 Ziemia	 5. 	 Trucizna
2. 	 Powietrze	 6. 	 Chaos
3. 	 Woda	 7. 	 Neutralny
4. 	 Ogień

Potwory są powiązane z różnymi żywiołami, dlatego mają też odmienne 
czułe punkty. Od tego właśnie zależy wybór broni podczas przygotowań 
do konkretnej walki. Potwory żywiołu ognia ciężko będzie zabić mieczem 
ognia niezależnie od wyjątkowości tego oręża. Z  kolei miecz wody daje 
o wiele większe szanse na wygraną. Zwracaj uwagę na żywioł wroga i atakuj 
go bronią/zaklęciem odpowiedniego żywiołu.
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ROZDZIAŁ 6 – 
WALKA Z GRACZAMI (PVP)

Eksplorowanie świata gry, wykonywanie zadań i szatkowanie potworów 
na przemysłową skalę ku chwale Elenii to godne pochwały czyny, wszystkie 
one są jednak jedynie jedną ze stron dostępnej rozgrywki określaną w skró-
cie jako PvE – czyli gracz kontra potwory.

Istnieje jednak i druga strona gry, dzięki której gracze doskonalą umie-
jętności kierowania swoimi postaciami, zdobywają najcenniejszą broń 
i pancerze, ulepszają je do maksimum i hurtowo kupują ziołowe mikstury.

PvP. Tryb walki z innymi osobami, który pozwala bezdyskusyjnie okre-
ślić, kto jest potężniejszy: czarodziej czy czarnoksiężnik, snajper czy też 
skrytobójca. W Royal Quest jest dostępnych kilka takich trybów.

POJEDYNEK

W  dowolnym momencie możesz wyzwać przeciwnika na pojedynek, 
wybierając odpowiednią opcję w menu obok jego awatara. Wyzwanie na 
pojedynek jest oznaczane flagą pojedynkową widoczną dla innych graczy.

Jeżeli przeciwnik przyjmie wyzwanie, na ekranie pojawi się licznik 
odmierzający czas pozostały do rozpoczęcia starcia. Zarówno klęska po-
niesiona w pojedynku, jak i odniesione zwycięstwo nie wywierają wpływu 
na żadną ze stron – ten tryb służy raczej sprawdzeniu swoich możliwości 
i skuteczności postaci w walce z innymi graczami.
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Przegrany nie zginie i nie znajdzie się pod wpływem efektu „Osłabie-
nie“. Odpocznij, wykuruj się i znowu ruszaj do boju!

STREFA SWOBODNYCH WALK PVP

Na niektórych obszarach gry można zabijać innych graczy. Oznacza to, 
że gracze w dowolnym momencie mogą bez uprzedzenia atakować każdą 
wybraną osobę. Jeden na jednego, grupa przeciw grupie – bez ograniczeń! 
Jeśli znajdziesz w takiej strefie miejsce idealne dla osiągania kolejnych po-
ziomów, cenną skrzynię lub rzadko występującego potwora, przygotuj się 
na możliwość walki o te dobra z innymi graczami.

Przegrany traci zebrane dobra, za to triumfator zgarnia wszystko!
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JASKINIE ELENII

To „gra w grze“ – specjalny tryb dla pojedynczych graczy i całych grup, 
w którym walczą oni nie tylko z potworami, ale i między sobą. Dlaczego? 
Po pierwsze dlatego, że to nie jest zabronione! A po drugie zabijanie innych 
graczy jest opłacalne.

Za pośrednictwem Tellurowej Wieży gracz lub grupa graczy mogą wejść 
do jaskiń Elenii dostosowanych do poziomu śmiałków podejmujących wy-
zwanie. Wewnątrz pieczar znajduje się unikalna lokacja pełna potworów 
i nie tylko.
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W jaskiniach Elenii gracze mogą:
1) 	� Zabijać potwory w  celu zdobycia cennych przedmiotów, złota 

i doświadczenia. Im dłużej zabawisz w jaskiniach, tym więcej do-
świadczenia i rzeczy zdobędziesz!

2) 	� Zbierać elenium – cenny minerał, który alchemicy w  swoich 
laboratoriach ochoczo zamieniają w przydatne przedmioty.

3) 	� Zabijać postaci innych graczy! Dlatego, że zabijani gracze mogą 
upuszczać przedmioty zebrane w jaskiniach Elenii. Tego typu łup 
mogą zbierać inni gracze. Zwycięzca otrzymuje wówczas część do-
świadczenia i złota zdobytego w jaskiniach przez zabitego gracza.

Z  wyżej wymienionych powodów jaskinie Elenii to interesujące, ale 
i pełne niebezpieczeństw miejsce. Gdy gracz zginie, odrodzi się w losowo 
wybranym punkcie jaskini i będzie mógł kontynuować eksplorowanie lo-
kacji. Lub poszukać swojego oprawcy, by się zemścić. Aby wynieść zdobyte 
łupy z jaskiń, należy znaleźć specjalny portal wyjścia i z niego skorzystać.

Następnie alchemik oczyści przedmioty cienia wyniesione spod ziemi. 
Wówczas staną się zwykłymi przedmiotami i  nie będziesz już ich tracić 
w  razie śmierci Twojej postaci. Oczywiście otrzymasz także swoje uczci-
wie (albo i nieuczciwie) zdobyte doświadczenie, złoto i elenium. I znowu 
możesz dać nura do jaskiń, aby stanąć oko w  oko z  potworami i  innymi 
łowcami skarbów!
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ROZDZIAŁ 7 – SKLEP

Royal Quest jest, ogólnie rzecz biorąc, darmową grą. Oznacza to, że 
nie trzeba jej kupować i nie ma konieczności regularnego opłacania abona-
mentu. Można w nią grać bez ponoszenia jakichkolwiek kosztów. Istnieje 
jednak możliwość uczynienia rozgrywki bardziej komfortową. Taką opcję 
oferuje sklep znajdujący się wewnątrz gry. Przycisk otwierający taki sklep 
jest umieszczony w  prawej części dolnego panelu gry i  zawsze jest tam 
dostępny. Aby rozejrzeć się po sklepie, wciśnij S na klawiaturze lub kliknij 
ikonę „Sklepu“ w interfejsie gry.

Sklep w grze jest zawsze otwarty i oferuje specjalne usługi oraz towary, 
dzięki którym:

• 	 oszczędzisz czas;

• 	 wędrówki po Aurze staną się wygodniejsze;

• 	 uczynisz swoją postać bardziej wyjątkową;

• 	 naprawisz błędy popełnione podczas rozwoju postaci;

• 	 wyślesz swojemu znajomemu cenny lub po prostu miły prezent.
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Jeżeli chcesz doświadczyć bardziej komfortowej rozgrywki i  przezna-
czać na nią mniej czasu, optymalnym rozwiązaniem będzie zakup konta 
premium, określanego także mianem „subskrypcji“. Opcja ta oferuje sze-
roki wachlarz usług i premii, z których przez określony czas będzie można 
korzystać w nieograniczony sposób.

Praktycznie wszystkie towary widoczne w  sklepie gry można również 
zdobyć wewnątrz gry po zabiciu potwora lub wypełnieniu zadania. Na to 
potrzeba jednak dużo czasu, którego na pewno brakuje niektórym graczom.

Sklep pozwoli Ci bardziej cieszyć się samą grą, oszczędzić sporo czasu, 
a nawet zarabiać złoto będące walutą wewnątrz gry! Wszystko, co kupujesz, 
możesz oddawać innym graczom lub wystawiać na sprzedaż w zamian za 
złoto.

Za wszystkie przedmioty i usługi dostępne w sklepie płaci się królewski-
mi realami, czyli specjalną walutą, którą można kupić na stronie operatora 
gry. Rozgrywka jako taka nie oferuje możliwości zdobycia reali (poza wy-
jątkowymi przypadkami i specjalnymi ofertami).
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ROZDZIAŁ 8 – PRZYSZŁOŚĆ AURY

Royal Quest stale się rozwija i rozrasta, zyskując na atrakcyjności i róż-
norodności. Katauri Interactive stara się, aby przebywanie w świecie Aury 
było dla graczy jak najbardziej interesującym i  intensywnym doświadcze-
niem. Nieustannie o  coś wzbogaca grę, poszerzając oferowane przez nią 
możliwości.

Regularne aktualizacje oznaczają nowe niesamowite terytoria, najroz-
maitsze istoty i  tajemnicze rasy, kolejne tryby gry i  wciągające przygody, 
dodatkowe możliwości i perspektywy rozwoju ulubionych postaci.
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W  najbliższym czasie do gry zostaną dodane nowe tryby zbiorowych 
potyczek między graczami, możliwość zdobywania i zarządzania własno-
ścią, sprawienia sobie pupila i korzystania z prywatnego środka transportu. 
Czeka na Ciebie nieuchronna walka z czarnymi alchemikami kryjącymi się 
w swoich tajnych laboratoriach. Weźmiesz też udział w budowie Gwiezd-
nych Wrót i przekonasz się, na czym polega efekt zakrzywienia czasu w ze-
garowej wieży.

Świat Aury jest pełen tajemnic i niezbadanych możliwości. Dociekliwy 
poszukiwacz przygód zada sobie niektóre z poniższych pytań:

• 	 Dlaczego geometrzy przybyli na Aurę?

• 	 Kiedy wampiry przebudzą się ze swojego wielowiekowego snu?

• 	 Do kogo należą zagadkowe okręty podwodne, o których szepczą 
marynarze w tawernie?

• 	 Dokąd prowadzą Gwiezdne Wrota wznoszone w Andynopolis?

• 	 Czy jegrzy staną się przydatnym orężem w wojnie 
z homunkulami?

Postaramy się odpowiedzieć na te 
i wszystkie inne pytania!
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LISTA SKRÓTÓW KLAWISZOWYCH

C

B

K

Q

M

Esc

G

F

P

S

O

Spacja, z

~

Enter

Alt+Enter

Ctrl+Shift+Spacja

Alt+Z

PrintScreen

Okno postaci

Plecak

Talenty i zdolności

Dziennik zadań

Mapa

Menu

Gildie

Kontakty

Zamki

Sklep

Okno ustawień interfejsu

Podniesienie przedmiotów w pobliżu

Zniesienie efektu czaru/cofnięcie wyboru celu

Czat

Włączenie/wyłączenie pełnego ekranu

Ukrycie/wyświetlenie interfejsu

Ukrycie/wyświetlenie interfejsu

Wykonanie zrzutu ekranu
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CENTRUM OBSŁUGI KLIENTA W POLSCE
Przed zgłoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, które pomogą nam rozwiązać 
Twój problem szybko i skutecznie. Aby udzielić Ci pomocy, potrzebujemy szczegółowych danych 

Twojego komputera (lub konsoli, jeśli problem dotyczy gry na konsolę) i problemu, który wystąpił. 

UWAGA: DZIAŁ POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA 
WSKAZÓWEK DOTYCZĄCYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie są 

upoważnieni i nie posiadają odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu informacji. 

Dane kontaktowe Centrum Obsługi Klienta Cenega Poland: 
Centrum Obsługi Klienta, Cenega Poland Sp. z o.o.

	 „The Park Warsaw”, Budynek A1. ul. Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa
Tel. (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 9:30-16)

E-mail: cok@cenega.com

Wydajność gry

W razie niskiej lub nierównej wydajności gry spróbuj zmienić ustawienia graficzne. 
Zmniejszenie rozdzielczości ekranu, zakresu wyświetlanego obrazu i szczegółów widocznych 

obiektów pomoże w rozwiązaniu tego problemu.

POMOC TECHNICZNA
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