








INTERAKCJA Z BOHATERAMI NIEZALEZNYMI
(BN)

Podczas wedréwek gracz spotka wielu bohateréw niezaleznych (BN).
Nad ich glowami znajduj si¢ dymki ze znakiem zapytania. Oznacza to, ze
tacy bohaterowie powierzajg graczom zadania. Gdy z nimi porozmawiasz,
przekonasz sig, ze kazdy z nich spelnia w grze réznorakie funkgje: nicktdrzy
sa nauczycielami graczy, inni kupcami itd.

Aby porozmawia¢ z BN-em, kliknij go lewym przyciskiem myszy.

Wyswietli si¢ okno rozmowy, w ktérym poznasz histori¢ tej postaci
i zobaczysz list¢ odpowiedzi, ktérych mozesz udzieli¢.



Nicktérzy BN-i odgrywaja role kupcéw. Mozesz u nich naby¢ przed-
mioty wzbogacajace ekwipunek, mikstury lub przedmioty stuzace do
ulepszania ekwipunku. W oknie rozmowy wybierz pozycje ,,Sklep®, aby
przejé¢ do interfejsu, za posrednictwem ktérego kupisz potrzebne towary

lub sprzedasz zdobyte tupy.

OPIEKUNKI

Podczas cksplorowania $wiata gry spotkasz przybrane cérki bogini
Aury - opickunki. To dziewczyny, ktére bogini uratowala przed $miercig
i w ktére tchnela zadziwiajaca moc umozliwiajaca im niesienie pomocy
wszystkim potrzebujacym.

Opickunki moga ratowa¢ innym zycie i opickowa¢ si¢ strudzonymi we-
drowcami. Potrafia takze ocali¢ resztki tlacego si¢ w Tobie zycia i wskrzesi¢
Cig, jesli poniesiesz porazke okupiona najwyzsza cena. Z checia opowiedza



Ci o okolicy, udostepnia magazyn lub za niewielkq oplatg przeniosa Cig do
innej opiekunki, ktérg juz zdarzyto Ci si¢ spotka¢. Dlatego warto z nimi
rozmawia¢ podczas odwiedzania nowych miejsc.

Aby skorzystaé z ustug
transportowych opickunek,
wybierz w oknie rozmowy
pozycje ,Udaj si¢ do innej
opickunki® - wodwczas
wyswietli si¢ lista wszyst-
kich dostepnych punktéw.
Wybierz jeden z nich
i wciénij przycisk ,Podréz.
Znajdziesz si¢ w wybranym
miejscu, aby kontynuowaé
swoja podroz.



ZADANIA

Royal Quest nie jest gra, ktdrej tempo wyznacza okreslony watek fabu-
larny. To otwarty $wiat oferujacy duza swobod¢ wyboru. Dlatego gra jest
pozbawiona epickiej opowieéci, zgodnie z ktdra gracz jest prowadzony za
reke po calym $wiecie Aury i musi wypelnia¢ kolejne misje.

Jednakze Aura cechuje si¢ niezwykla atmosfera, wyjatkowa historia
i staranng dbaloécia o szczegély. Jesli cheesz zanurzy¢ si¢ w ten $wiat, po-
rozmawiaj z setkami postaci, z ktérych kazda czeka tylko, aby opowiedzie¢
Ci swoja histori¢ lub uchyli¢ rabka jednej z wielu tajemnic Aury oraz wielu
toczacych sie wokdt wydarzen.

Oprécz rozméw z bohaterami niezaleznymi czekaja na Ciebie liczne
zadania, ktére od nich otrzymasz. Gra oferuje kilkaset misji, przy czym
nieustannie s3 dodawane nowe zadania. Poznasz male i wielkie tajemnice,
odwiedzisz $wiat sennych marzeni i lochy inkwizycji, odkryjesz sekrety sa-
mego kardynata, uslyszysz histori¢ martwego generata Maximusa i zrobisz
mnostwo innych fascynujacych rzeczy.

W grze dostepne s codzienne zadania, ktére sa regularnie przydzielane
przez postaci. Sg tez diugie watki fabularne, ktére stopniowo wprowadza
Ci¢ w zajmujaca histori¢. Wreszcie wezmiesz udzial w misjach z kilkoma
mozliwymi zakonczeniami i staniesz przed czesto nietatwym wyborem.
Cate to bogactwo tresci jest podane w lekkiej formie, ktéra idealnie pasuje
do barwnego i zagadkowego $wiata Aury.

Wypetnianie zadan nie jest warunkiem koniecznym rozgrywki. Co wie-
cej, maksymalny poziom mozna osiagna¢ bez zakoniczenia chocby jednej
misji poza zdobyciem specjalizacji! Wystarczy zabija¢ potwory i bra¢ udziat
w walkach z innymi graczami. Kazde zadanie mozna odlozy¢ na pdzniej.
Im trudniejsze misje i im dtuzszy jest ich faricuszek, tym cenniejsza nagroda
wieniczgca ich koniec. Poza tym w Royal Quest podejmuje si¢ je nie dla zto-
ta czy doswiadczenia, ale po to, by poznaé niesamowite dzieje mieszkadcow
Aury.



Jedynym zadaniem, ktére nalezy wykonad, jest zdobycie specjalizacji.
Po osiagnieciu 20 poziomu Twoja postaé otrzyma polecenie stawienia sie
w Akademii odpowiedniej dla jej klasy. Gdy tam dotrzesz, porozmawiasz
z dwoma nauczycielami. Opowiedza Ci oni o zaletach specjalizacji, ktéra
reprezentujg.

Gdy juz podejmiesz decyzje, staniesz przed do$¢ trudnym wyzwaniem.
Mozna prébowaé¢ mu podota¢ nicograniczong liczbe razy, ale jedli zadanie
Cig przero$nie, mozesz porozmawia¢ ze swoim mistrzem o innym sposobie
otrzymania profesji.

INTERAKCJAZ GRACZAMI

Odkrywanie $wiata gry, wykonywanie zadan i zabijanie potwordéw —
wszystkie te sposoby spedzania wolnego czasu sa o wicle przyjemniejsze, je-
$li towarzyszy Ci grupa wesotych przyjaciol. W trakcie wedréwek bedziesz
spotyka¢ inne osoby oraz cale druzyny graczy. Kliknij gracza, aby pozna¢
jego imie i poziom. Jedli chcesz znalez¢ towarzyszy, skorzystaj z czatu lub
zapro$ wybranego gracza do druzyny, wybierajac odpowiednia opcje w
menu wy$wietlanym obok jego awatara.

OKNO CZATU

Napisz wiadomos¢ w oknie czatu i wyélij ja do wszystkich oséb znajdu-
jacych si¢ aktualnie w lokacji lub do cztonkéw Twojej druzyny albo gildii.

e DPisanie w oknie czatu — wci$nij klawisz Enter na klawiaturze.
e Wysylanie wiadomo$ci — wpisz tekst i weisnij klawisz Enter.

e Abywybra¢ kanal czatu, wybierz w menu czatu odpowiedni rodzaj
wiadomosci.



Edytowalne zakladki

Okno czatu

Menu czatu Wpisywany tekst

e Aby wysta¢ do gracza prywatng wiadomos¢, wybierz odpowiednia
pozycje z menu obok jego awatara i kliknij jego imi¢ w oknie czatu.
Wpisz wiadomos¢, a nastepnie wyslij ja. Twoj komunikat trafi do
adresata niezaleznie od tego, gdzie aktualnie przebywa. Ten spo-
s6b komunikowania si¢ jest bardzo przydatny w sytuacjach, gdy
nie wiesz, gdzie jest Twdj znajomy.

Jesli $wietnie Ci si¢ grato z osobami w Twojej grupie i chcesz konty-
nuowaé znajomo$é, mozesz je dodaé do listy znajomych, wybierajac
odpowiednia pozycje z menu widocznego obok ich awataréw. Tacy gracze
beda widoczni w oknie ,,Znajomi®, wigc bedziesz mégt ich w kazdej chwili
odszukad.



GILDIE

Gildie to sojusze taczace graczy, ktdrzy zjednoczyli swoje sity, kierujac sie
wsp6lnymi zainteresowaniami lub konkretnym celem. Na przyktad gracze
moga chcie¢ utatwi¢ sobie rozgrywke lub uczyni¢ ja bardziej interesujaca
albo odkry¢ nowe mozliwosci drzemiace w grze i metody wspéldziatania
z innymi. Nazwa gildii gracza znajduje si¢ ponizej jego imienia. Wiccej
informacji na temat gildii mozna znalez¢ na naszym forum i stronach uzyt-
kownikéw gry. Wiele gildii prowadzi wiasne strony i fora.

Aby stworzy¢ gildie, nalezy odwiedzi¢ lorda burmistrza Borga Harri-
gana. Urzednik ten dostarczy wszelkich niezbednych informacji i pomoze
zarejestrowaé nowg gildi¢. Zasady nadawania nazw tym organizacjom sa
takie same jak w przypadku imion postaci; dodatkowo stowa mozna roz-
dziela¢ spacja.

W bardzo fatwy sposéb mozna zapraszaé innych graczy do gildii: osoby
uprawnione do przyjmowania nowych czlonkéw beda mieé dostgp do
odpowiedniej opcji w menu obok awatara innych graczy. Aby wstapi¢ do
gildii, nalezy napisa¢ wiadomo$¢ do jednego z jej cztonkéw zawierajacy taka
prosbe. Gildie mozna opusci¢ samodzielnie, korzystajac z odpowiedniej
opcji menu wyswietlanego obok awatara wlasnej postaci. Wszyscy czton-
kowie gildii maja dostep do specjalnego kanatu czatu, ktéry widzg jedynie
osoby nalezace do gildii i keéry dziala w kazdym miejscu swiata gry.

Przywddca gildii ma prawo nig kierowad, czyli tworzy¢ i modyfikowad
tytuly, nadawaé cztonkom organizacji rézne uprawnienia oraz uszczuplaé
jej szeregi. Wraz z uplywem czasu mozliwosci zarzadzania gildia beda coraz
wicksze. Zostang takze dodane rozmaite i wyjatkowe tryby rozgrywki oraz
opcje dostgpne dla gildii: mozliwo$¢ uczestniczenia w bitwach i obleze-
niach, sprawowanie kontroli nad zamkami itp.



ROZDZIAL 4 -
ROZBUDOWA EKWIPUNKU

$wiecie Royal Quest mozna stawac si¢ coraz potezniejszym

bohaterem na wiele sposobdw. Jednym z nich jest ulepszanie
uzbrojenia oraz wzbogacanie ekwipunku. Mozna to robi¢ za pomoca kilku
metod: ulepszen alchemicznych, stosowania magicznych pieczgci oraz
umieszczania kart potworédw w przeznaczonych do tego miejscach.

WZBOGACANIE ALCHEMICZNE

Dowolny eclement uzbrojenia lub przedmiot majacy wlasciwosci
ochronne mozna ulepszy¢ u alchemika Abela Mitchella w Varlone. Do
tego przydadza Ci si¢ kamien filozoficzny i ztoto, ktérego wymagana ilo$¢
bedzie zaleze¢ od poziomu i cech przedmiotu.

W ten sposéb mozna udoskonala¢ przedmiot az do dziesiatego poziomu
ulepszenia. Kazdy taki poziom oznacza procentowg premi¢ do parametréw
ataku i obrony przedmiotu (w tym do magicznych) az do 100% lub 200%
na dziesigtym poziomie ulepszenia. Ten poziom oznaczany jest cyfra towa-
rzyszaca nazwie przedmiotu, a premie - zielonymi cyframi wystepujacymi
po podstawowych parametrach.

Szanse skutecznego ulepszenia zaleza od liczby miejsc na karty, keére
ma przedmiot, i od jego biezacego poziomu: im wyzszy jest poziom i licz-
ba miejsc, tym mniejsze prawdopodobienstwo sukcesu. Mozna je jednak
zwickszy¢, stosujac kolorowe kamienie filozoficzne. W' razie nieudanej
proby przedmiot bezpowrotnie przepadnie. Ale mozna tez uniknaé tak
bolesnej straty, siegajac po rung utrwalenia.



Najzwyklejszy odtamek kamienia filozoficznego mozna kupi¢ u Abela
Mitchella, natomiast cenniejsze kamienie i runy utrwalenia upuszczaja
zabijane stwory; mozna je tez kupi¢ w sklepie premium w grze.

MAGICZNE PIECZECIE

Oprécz alchemicznych ulepszen, w zwigkszeniu jakosci broni i elemen-
téw wyposazenia moze poméc natozenie magicznych pieczeci.

Aby opieczetowaé przedmiot, nalezy zwrdcié si¢ do Mistrza Zaklinania
urzedujacego w poblizu Varloniskiej Akademii Magii. Korzystajac z dro-
gocennych kamieni (ktére mozna dostaé od alchemikéw lub znalez¢ przy
zabitych potworach), arcymag nalozy magiczny znak. Jako$¢ ,zapiecz¢to-
wanego“ przedmiotu zalezy od liczby akeywnych wlasciwosci magicznych
i jest wyrazana za pomoca koloréw nagltéwkéw: zielonego, niebieskiego,
fioletowego oraz pomaraficzowego.

Magiczne cechy moga mie¢ najrézniejszy charakeer: od premii do para-
metréw poczawszy, a na udoskonalaniu umiejetnosci gracza skonczywszy.

KARTY POTWOROW

Czasami zdarzaja si¢ przedmioty wyposazone w specjalne miejsca,
w ktdre mozna wstawia¢ karty potworéw lub zywiotéw.

Bronie moga mie¢ od jednego do trzech takich miejsc, a pozostale
przedmioty co najwyzej jedno. Gracz moze samodzielnie umieszczad
karty w przeznaczonych do tego miejscach, nie nalezy jednak tego czynié
pochopnie, gdyz raz wykorzystanej karty nie bedzie juz mozna ponownie

uzyc.



Co to jest karta?

To przedmiot charakterystyczny dla konkretnej istoty. Oprécz mitego
dla oczu wygladu charakteryzuje si¢ szczeg6lnymi whasciwosciami, ktdrymi
moze obdarzy¢ przedmiot, jesli kart¢ umiedci si¢ w specjalnym miejscu,
ktére jest dostgpne w przedmiocie. Karty trafiaja si¢ bardzo rzadko, a praw-
dopodobieristwo, ze jaki$ potwdr je upusci, jest niewielkie.

Rodzaje kart:

Karty zywiotu — znajduja zastosowanie tylko w przypadku broni, ktérg
wzbogacaja o reprezentowany przez siebie zywiol. Rzecz jasna, zywiot karty
jest taki sam jak zywiol stworzenia, ktére ja upuscito.

Karty potwora — unikalne karty przyporzadkowane okreslonym po-
tworom w grze. Dzigki nim przedmioty zyskuja szczegélne wiasciwosci,
stajac si¢ wlasciwie nowymi przedmiotami, za sprawa kedrych ich whasciciel
moze nawet posigé¢é nowe zdolnosci i nowy potencjat! Takie karty s nie-
zwykle cennym nabytkiem dla tych, kedrzy chcg zdoby¢ wszystko, co jest
osiggalne w Royal Quest.

Dlatego wiasnie przedmioty z miejscami na karty oraz karty potworéw
ciesza si¢ najwickszym zainteresowaniem.



ROZDZIAL 5 - WALKA

ZASOBY GRACZA

Pamietaj, aby na biezaco sprawdza¢ status swojej postaci. W lewym
gérnym rogu ckranu znajduje si¢ awatar Twojego bohatera wraz z naj-
wazniejszymi informacjami na jego temat. Ta cz¢é¢ interfejsu zawiera trzy
najistotniejsze wskazniki Twojej postaci: poziom zdrowia, poziom energii/
many i poziom specjalnego zasobu potrzebnego do niektérych zdolnosci.
Do kazdej klasy jest przyporzadkowany inny zasdb:

szermierz — szal mag — koncentracja
strzelec — skupienie zlodziej — przebieglosé
Awatar Klasa Imi¢ postaci

___—— Poziom zdrowia

Poziom energii/
many
Poziom

Zaklecia i klatwy Punkty specjalnego zasobu



Zdrowie — to Twoje sily witalne. Zaklecia, trucizny i ciosy zadawane
przez wrogéw obnizaja jego poziom. Z kolei czary uzdrawiajace regeneruja
zdrowie. Gdy Twoja postaé nie walczy, jej sity zyciowe regeneruja si¢ samo-
istnie. Nickt6re czary przyspieszaja proces gojenia ran. Maksymalny zapas
zdrowia zalezy od wytrzymalosci, ekwipunku i poziomu (poziom zdrowia

nieznacznie wzrasta co poziom).

Zawsze uwaznie monitoruj stan zdrowia Twojego bohatera. Niekiedy
bedzie trzeba bra¢ nogi za pas, zeby nie straci¢ calego zdrowia i unikna¢
$mierci. Aby zapobiec egzekucji z rak wroga i czym predzej si¢ od niego

oddali¢, skorzystaj z umiejetnosci ,,Skok™ dostepnej dla wszystkich klas.

Po walce zdrowie wszystkich postaci ulega stopniowej regeneracji. Aby

przyspieszy¢ proces leczenia, siggnij po zdolnos¢ ,,Pierwsza pomoc®.

Swiat gry obfituje w przedmioty przywracajace zdrowie i energie/mane.
Mozna je otrzyma¢ jako nagrode za wykonane zadanie, kupi¢ u handlarza

lub zagarna¢ w postaci tupu od zabitego potwora.

Wickszos¢ zdolnosci i czaréw wymaga uzycia energii/many. Jezeli dana
umiejetnos¢ oznacza wydatek energii, uzycie zdolnosci powoduje zmniej-
szenie poziomu energii o odpowiednig ilo$¢ punktéw. Niektore zdolnosci
wymagaja nie tylko energii, ale réwniez specjalnego zasobu. Zapas energii

zalezy od sily lub inteligencji, jesli jestes magiem.



SMIERC I WSKRZESZENIE

Niezaleznie od tego, od jak dawna cksplorujesz $wiat gry, wezesniej czy
pozniej przyjdzie Ci stanal twarza w twarz z ponurym zniwiarzem — $mier-
ciag. Ale nie wpadaj od razu w rozpacz. Opickunki przebywajace w wielu
miejscach Aury pomagaja wedrowcom w trakcie ich przygéd. Spotykajac
opickunki podczas podrézy, mozesz je poprosi¢ o przechowanie wiasnej
iskry zycia. Gdy to zrobisz, a potem zginiesz w trakcie gry, opickunka Cig
wskrzesi i znajdziesz si¢ tuz obok niej.

Mozesz takze powsta¢ z martwych dzigki zadziwiajacym wiasciwo-
$ciom kwiatu eltanu lub jego platkéw. W takim przypadku odzyskasz zycie
w miejscu, w ktérym spotkata Cig¢ $mieré. Kwiaty eltanu mozna spotkaé
podczas cksplorowania $wiata Aury lub kupi¢ w sklepie za krolewskie reale.

ZAKLECIA I KLATWY

Zaklecia i klatwy to magiczne formuly i najrozmaitsze efekty majace
negatywny lub pozytywny wplyw na poziom zdrowia, energii i innych
parametréw Twojej postaci. Czary pozwalaja na zyskanie tymczasowej
przewagi w walce, podwyzszajac poziom broni, zwickszajac szybkos¢ le-
czenia lub predko$¢ ruchu itp. Z kolei klatwy dzialajg wreez przeciwnie,
wywierajac negatywny wplyw na Twoje zdolnosci bojowe.

Gdy Twoja postaé bedzie pod wplywem zaklecia lub klatwy, w lewym
gérnym rogu ckranu pod wizerunkiem postaci pojawi si¢ odpowiedni
symbol. NajedZ na niego kursorem, zeby dowiedzie¢ sig, jaki wywiera efekt.



PANEL ZDOLNOSCI

Pasck zdolnosci prezentuje Twoje aktywne zdolnosci. Do kazdego
okienka paska jest przypisany numer na klawiaturze (elementy drugiego
paska zdolno$ci sa aktywowane kombinacja klawiszy Ale + 1 itd.)

Mozesz je takze aktywowad kliknigciem myszy. Jesli najedziesz kurso-
rem na symbol zdolnosci, wyswietla si¢ jej szczegdly, w tym koszt i szybkos¢
odnowienia. Po skorzystaniu ze zdolnosci staje si¢ ona nicaktywna na
okre$lony czas, az do momentu jej odnowienia.

Dodatkowy pasek zdolnosci

I

Blokada paskéw Ukryj/pokaz dodatkowy pasck zdolnosci

e Wybdrzdolnosci - przeciagnij zdolnosci z okna , Talenty i zdolno-
$ci“ (otwieranego klawiszem K) do paska.

e Aktywowanie zdolnosci — kliknij wybrany cel, a nast¢pnie kliknij
symbol umiej¢tnosci lub weisnij odpowiedni klawisz (1, 2, 3 itd.).

PRZYGOTOWANIE DO WALKI

W grze czeka Cig mnédstwo walk i bitew do stoczenia. Istnieje kilka
sposobdw na to, aby uprosci¢ sobie zycie. Zanim przystapisz do starcia,
rozmie$¢ zdolnodei w panelu. Mozesz tam umieszezaé nie tylko zdolnosci
i zaklecia, ale réwniez uzbrojenie i przedmioty jednorazowe, ktére moga Ci
si¢ przyda¢ w trakcie walki.



Rozgrywka umozliwia zamiang broni bezposrednio podczas pojedyn-
ku, dzi¢ki czemu mozesz w dowolnym momencie dostosowaé swéj orez do
konkretnej sytuacji.

WALKA

Zanim rozpoczniesz walke, oceni przeciwnika, aby wybra¢ najskutecz-
niejsza taktyke. W tym celu najedz kursorem na atakowany obieke i wcisnij
prawy przycisk myszy. Wyswietli si¢ ikona potwora podobna do Twojej.
Bedzie zawiera¢ wszelkie niezbedne informacje o tej jednostce — nazwe,
poziom zdrowia, rodzaj i zywiot.

Jesdli klikniesz lewym przyciskiem myszy, Twoja posta¢ zaatakuje cel.
Teraz mozesz siggna¢ po zdolnosci i czary umieszczone wezesniej w panelu.
Pamigtaj o byciu na biezaco z parametrami Twojej postaci i piciu leczni-
czych mikstur w razie potrzeby.



Rasa Awatar Nazwa Poziom zdrowia

Ruchoma podpowiedz Poziom Zywiol

ZYWIOLY

Gdy bogini Aura ozywiata martwy $wiat, w kazda istot¢ oprocz zycia
tchneta jedno ze Zrddel zyciowej energii, znanych pod nazwa zywiotéw.
Zywioly reprezentuja pierwotne sily, ktére s wszechpotezne i niezbadane.

Wiszystkie zywioly sa ze soba powiazane, ostabiajac lub wzmacniajac sie-

bie nawzajem. Dlatego ogien skierowany przeciwko ziemi plonie mocnie;j,
awoda z powodzeniem go gasi.

Oto dostgpne zywioly:

1. Ziemia S. Trucizna
2. Powietrze 6. Chaos

3. Woda 7. Neutralny
4. Ogien

Potwory sa powigzane z réznymi zywiotami, dlatego maja tez odmienne
czufe punkty. Od tego whasnie zalezy wybér broni podczas przygotowan
do konkretnej walki. Potwory zywiotu ognia ci¢zko bedzie zabi¢ mieczem
ognia niezaleznie od wyjatkowosci tego oreza. Z kolei miecz wody daje
o wiele wigksze szanse na wygrang. Zwracaj uwagge na zywiot wroga i atakuj
go bronia/zakleciem odpowiedniego zywiotu.



ROZDZIAL 6 -
WALKA Z GRACZAMI (PVP)

Eksplorowanie $wiata gry, wykonywanie zadan i szatkowanie potworéw
na przemystowa skale ku chwale Elenii to godne pochwaty czyny, wszystkie
one s3 jednak jedynie jedng ze stron dostepnej rozgrywki okreslang w skro-
cie jako PVE — czyli gracz kontra potwory.

Istnieje jednak i druga strona gry, dzicki ktdrej gracze doskonalg umie-
jetnosci kierowania swoimi postaciami, zdobywaja najcenniejsza bron
i pancerze, ulepszaja je do maksimum i hurtowo kupuja ziolowe mikstury.

PvP. Tryb walki z innymi osobami, ktéry pozwala bezdyskusyjnie okre-
$li¢, kto jest potezniejszy: czarodziej czy czarnoksieznik, snajper czy tez

skrytobdjca. W Royal Quest jest dostgpnych kilka takich trybéw.

POJEDYNEK

W dowolnym momencie mozesz wyzwaé przeciwnika na pojedynek,
wybierajac odpowiednia opcje w menu obok jego awatara. Wyzwanie na
pojedynek jest oznaczane flaga pojedynkowa widoczna dla innych graczy.

Jezeli przeciwnik przyjmie wyzwanie, na ckranie pojawi si¢ licznik
odmierzajacy czas pozostaly do rozpoczgcia starcia. Zaréwno klgska po-
niesiona w pojedynku, jak i odniesione zwycigstwo nie wywieraja wplywu
na zadng ze stron — ten tryb stuzy raczej sprawdzeniu swoich mozliwosci
i skutecznosci postaci w walce z innymi graczami.



Przegrany nie zginie i nie znajdzie si¢ pod wplywem efektu ,,Oslabie-
nie“. Odpocznij, wykuruj si¢ i znowu ruszaj do boju!

STREFA SWOBODNYCH WALK PVP

Na nicktdrych obszarach gry mozna zabija¢ innych graczy. Oznacza to,
ze gracze w dowolnym momencie moga bez uprzedzenia atakowa¢ kazda
wybrang osobg. Jeden na jednego, grupa przeciw grupie — bez ograniczen!
Jesli znajdziesz w takiej strefie miejsce idealne dla osiagania kolejnych po-
zioméw, cenng skrzynie lub rzadko wystepujacego potwora, przygotuj sie
na mozliwo$¢ walki o te dobra z innymi graczami.

Przegrany traci zebrane dobra, za to triumfator zgarnia wszystko!



JASKINIE ELENII

To ,gra w grze” — specjalny tryb dla pojedynczych graczy i calych grup,
w ktérym walcza oni nie tylko z potworami, ale i miedzy soba. Dlaczego?

Po pierwsze dlatego, ze to nie jest zabronione! A po drugie zabijanie innych
graczy jest oplacalne.

Za po$rednictwem Tellurowej Wiezy gracz lub grupa graczy moga wejs¢
do jaskin Elenii dostosowanych do poziomu $miatkéw podejmujacych wy-
zwanie. Wewnatrz pieczar znajduje si¢ unikalna lokacja petna potworéw
i nie tylko.



W jaskiniach Elenii gracze moga:

1) Zabija¢ potwory w celu zdobycia cennych przedmiotéw, ztota
i do$wiadczenia. Im dluzej zabawisz w jaskiniach, tym wigcej do-
$wiadczenia i rzeczy zdobedziesz!

2) Zbieraé elenium - cenny mineral, ktéry alchemicy w swoich
laboratoriach ochoczo zamieniaja w przydatne przedmioty.

3) Zabija¢ postaci innych graczy! Dlatego, ze zabijani gracze moga
upuszczaé przedmioty zebrane w jaskiniach Elenii. Tego typu tup
moga zbierad inni gracze. Zwycigzca otrzymuje wéwczas cz¢$¢ do-
$wiadczenia i ztota zdobytego w jaskiniach przez zabitego gracza.

Z wyzej wymienionych powodéw jaskinie Elenii to interesujace, ale
i petne niebezpieczenistw miejsce. Gdy gracz zginie, odrodzi si¢ w losowo
wybranym punkcie jaskini i bedzie mégt kontynuowaé eksplorowanie lo-
kacji. Lub poszuka¢ swojego oprawcy, by si¢ zemsci¢. Aby wynies¢ zdobyte
tupy z jaskin, nalezy znalez¢ specjalny portal wyjscia i z niego skorzystaé.

Nastepnie alchemik oczysci przedmioty cienia wyniesione spod ziemi.
Woéwezas stang si¢ zwyklymi przedmiotami i nie be¢dziesz juz ich traci¢
w razie $mierci Twojej postaci. Oczywiscie otrzymasz takze swoje uczci-
wie (albo i nieuczciwie) zdobyte doswiadczenie, zloto i elenium. I znowu
mozesz da¢ nura do jaskini, aby stanaé oko w oko z potworami i innymi
fowcami skarb6ow!



ROZDZIAL 7 — SKLEP

Royal Quest jest, ogolnie rzecz biorac, darmowa gra. Oznacza to, ze
nie trzeba jej kupowad i nie ma koniecznosci regularnego oplacania abona-
mentu. Mozna w nig gra¢ bez ponoszenia jakichkolwick kosztéw. Istnicje
jednak mozliwo$¢ uczynienia rozgrywki bardziej komfortowa. Taka opcje
oferuje sklep znajdujacy si¢ wewnatrz gry. Przycisk otwierajacy taki sklep
jest umieszczony w prawej czesci dolnego panelu gry i zawsze jest tam
dostepny. Aby rozejrzed si¢ po sklepie, weisnij S na klawiaturze lub kliknij
ikone ,,Sklepu® w interfejsic gry.

Sklep w grze jest zawsze otwarty i oferuje specjalne ustugi oraz towary,
dzigki kedrym:

o oszczedzisz czas;

e wedréwki po Aurze stang si¢ wygodniejsze;

e uczynisz swoja postaé bardziej wyjatkowa;

e naprawisz bedy popetnione podczas rozwoju postaci;

e wyslesz swojemu znajomemu cenny lub po prostu mily prezent.



Jezeli chcesz do$wiadczy¢ bardziej komfortowej rozgrywki i przezna-
cza¢ na nig mniej czasu, optymalnym rozwigzaniem bedzie zakup konta
premium, okreslanego takze mianem ,subskrypcji®. Opcja ta oferuje sze-
roki wachlarz ustug i premii, z ktérych przez okreslony czas bedzie mozna

korzystaé w nicograniczony sposéb.

Praktycznie wszystkie towary widoczne w sklepie gry mozna réwniez
zdoby¢ wewnatrz gry po zabiciu potwora lub wypetnieniu zadania. Na to

potrzeba jednak duzo czasu, ktérego na pewno brakuje nicktérym graczom.

Sklep pozwoli Ci bardziej cieszy¢ si¢ sama gra, oszczedzi¢ sporo czasu,
a nawet zarabia¢ zloto bedace walutg wewnatrz gry! Wszystko, co kupujesz,
mozesz oddawa¢ innym graczom lub wystawia¢ na sprzedaz w zamian za

zloto.

Za wszystkie przedmioty i ustugi dostepne w sklepie placi si¢ krélewski-
mi realami, czyli specjalng walutg, ktdrg mozna kupié¢ na stronie operatora
gry. Rozgrywka jako taka nie oferuje mozliwosci zdobycia reali (poza wy-
jatkowymi przypadkami i specjalnymi ofertami).



ROZDZIAL 8 - PRZYSZEOSC AURY

Royal Quest stale si¢ rozwija i rozrasta, zyskujac na atrakcyjnosci i réz-
norodnosci. Katauri Interactive stara si¢, aby przebywanie w $wiecie Aury
byto dla graczy jak najbardziej interesujacym i intensywnym doswiadcze-
niem. Nieustannie o co§ wzbogaca gre, poszerzajac oferowane przez nia
mozliwosci.

Regularne aktualizacje oznaczaja nowe niesamowite terytoria, najroz-
maitsze istoty i tajemnicze rasy, kolejne tryby gry i wciagajace przygody,

dodatkowe mozliwosci i perspektywy rozwoju ulubionych postaci.



W najblizszym czasie do gry zostana dodane nowe tryby zbiorowych
potyczek miedzy graczami, mozliwo$¢ zdobywania i zarzadzania wlasno-
$cig, sprawienia sobie pupila i korzystania z prywatnego $rodka transportu.
Czeka na Ciebie nieuchronna walka z czarnymi alchemikami kryjacymi sig
w swoich tajnych laboratoriach. Wezmiesz tez udziat w budowie Gwiezd-
nych Wrét i przekonasz si¢, na czym polega efekt zakrzywienia czasu w ze-

garowej wiezy.

Swiat Aury jest pelen tajemnic i niezbadanych mozliwosci. Dociekliwy
poszukiwacz przygdd zada sobie niektére z ponizszych pytan:

o Dlaczego geometrzy przybyli na Aure?

o Kiedy wampiry przebudzg si¢ ze swojego wielowiekowego snu?

o Do kogo nalezg zagadkowe okrety podwodne, o ktérych szepczg

marynarze w tawernie?
o Dokgd prowadzg Gwiezdne Wrota wznoszone w Andynopolis?

o Czyjegrzy stang si¢ przydatnym orezem w wojnie

z homunkulami?

Postaramy si¢ odpowiedzieé na te
i wszystkie inne pytania!
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LISTA SKROTOW KLAWISZOWYCH

C o Okno postaci
B o Plecak
K | oo Talenty i zdolnosci
Q ) e Dziennik zadan
M | Mapa
Esc | oo Menu
G o Gildie
F )i Kontakty
) Zamki
S ) Sklep
O | oo Okno ustawien interfejsu
Spacja,z- Podniesienie przedmiotéw w poblizu
~ ) e Zniesienie efektu czaru/cofnigcie wyboru celu
Enter |- Czat
Alt+Enter | - Wihaczenie/wylaczenie petnego ekranu

Ctrl+Shift+Spacja |+ Ukrycie/wy$wietlenie interfejsu
Ale+Z Ukrycie/wy$wietlenie interfejsu

PrintScreen | -+ Wykonanie zrzutu ekranu



POMOC TECHNICZNA

CENTRUM OBSLUGI KLIENTA W POLSCE

Przed zgloszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, ktére pomoga nam rozwiazaé
Twdj problem szybko i skutecznie. Aby udzieli¢ Ci pomocy, potrzebujemy szczegétowych danych
Twojego komputera (lub konsoli, jesli problem dotyczy gry na konsole) i problemu, ktéry wystapit.

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNE] CENEGA POLAND NIE UDZIELA
WSKAZOWEK DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie s3
upowaznieni i nie posiadaja odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu informacji.
Dane kontaktowe Centrum Obstugi Klienta Cenega Poland:

Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z o.0.
»The Park Warsaw”, Budynek A1l. ul. Krakowiakéw 50, 02-255 Warszawa

Tel. (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 9:30-16)

E-mail: cok@cenega.com

Wydajnosé¢é gry

W razie niskiej lub nieréwnej wydajnosci gry sprébuj zmienié¢ ustawienia graficzne.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu, zakresu wyswietlanego obrazu i szczegétéw widocznych
obiektéw pomoze w rozwigzaniu tego problemu.
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